
시스템

SYSTEMS

스테이지
 

인스턴스 던전 : 전반적인 게임은 인스턴스 던전 형태로 진행한다. 
크랙룸 : 던전의 벽에 검은색 균열이 난 형태로 UI를 제시하여 숨겨진 방의 존재를
암시한다. 이 공간에서 특정 키를 일정 시간 이상 누르면 다른 공간으로 이동할 수
있다. 해당 지역에서는 별도의 아이템을 얻거나 NPC를 만날 수 있으며 튜토리얼을
통해 학습을 진행할 예정이다. 때로는 숨겨진 방을 찾지 못하면 진행할 수 없는 스토
리도 존재한다. 이 경우, UI를 추가로 제공하여 원활한 플레이를 유도한다. 자동 전
투 만으로는 알아서 찾지 못하기 때문에, 이것만큼은 플레이어가 직접 찾아야 한다.
소탕 : 이미 클리어 했으면서 전투력 차이가 많이 나는 던전은 플레이하지 않아도 클
리어할 수 있는 시스템이다.

 



SYSTEMS

성장
 

레벨업 : 메인 스토리나 컨텐츠를 진행하고 클리어하면서 경험치를 얻게 된다. 이 경
험치는 참여한 팀에 편성된 캐릭터에게 주어진다. 
레벨 조정 : 팀에 편성된 캐릭터 중 세 캐릭터가 적정 레벨을 충족하거나 상회하고,
한 캐릭터만이 적정 레벨에 도달하지 못했을 경우, 해당 캐릭터를 해당 컨텐츠의 최
소 적정 레벨까지 자동 편성한다. 이를 통해 수집형 게임의 불필요하고 지루한 레벨
업 구간을 줄인다. 반대로 메인 스토리 중 지나치게 레벨이 높다고 판단되는 캐릭터
는 레벨을 하향 조정하도록 한다. 
성장 키트 : 원하는 캐릭터의 레벨을 단박에 올릴 수 있는 아이템. 유저의 평균적인
수준이 올랐다고 판단할 무렵 출시한다. BM 항목에서 추가적으로 다뤄본다.
전용 무기 : 캐릭터 별로 필요한 아이템을 모아오면 전용 무기를 제작할 수 있다. 이
전용 무기는 강화가 가능한데 후술할 강화 시스템 항목에서 자세히 다룬다. 
컨텐츠 진척도 : 캐릭터 레벨과 구분되는 유저 본인의 레벨. 본 게임의 컨텐츠를 얼
마나 진행했는가에 따라 진척도가 상승한다. 진척도가 일정량 상승하면 그에 해당하
는 등급을 얻게 된다. 등급이 올라가면 그에 상응하는 버프를 얻을 수 있다. 스팀 게
임의 도전 과제처럼 단순히 컨텐츠를 진행한 것이 아니라 특정 조건을 달성해야 진
척도가 상승하는 요소도 넣도록 한다. 

소셜
 

친구 추가 : 친구를 추가할 수 있는 시스템. 기본적으로 싱글플레이를 지향하지만 친
구와 PVP를 진행하거나 채팅을 할 수 있다. 
친구의 AI : 친구의 캐릭터 정보를 받아서 팀에 편성할 수 있는 시스템. 이 경우 보다
엄격한 조정 대상이 되어 레벨과 장비, 강화 상태 등이 조정된다. 인게임 중에서 친
구 유저 캐릭터의 닉네임이 표기된다. 
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강화
 

장비 강화 : 캐릭터의 전용 무기를 강화하는 시스템으로, 장비도 캐릭터와 동일하게
2성과 3성이 있으며, 최대 5성까지 강화할 수 있다. 등급이 올라갈수록 요구되는 재
화의 양이 많아지며, 기본적으로 장비별 강화 아이템이나 크랙스톤이 소모된다. 다
른 장비를 강화 재료로 사용하는 것도 가능하다. 보다 수월한 강화를 위해 캐릭터별
강화팩을 구매하는 방법도 존재한다. BM 항목에서 추가 설명한다.
스탯 강화 : 캐릭터의 성능을 강화하는 수단으로, 인게임 재화 ‘원’을 소모한다. 캐릭
터를 중심으로 다양한 루트가 펼쳐지는 노드 형태로 강화가 진행된다. 아직 미정이
지만, 상위 강화 루트를 진행할 경우에는 원 이외에 별도의 재화를 요구할 가능성도
있다. 아르바이트 컨텐츠를 통해 
리미트 브레이크 : 크랙스톤을 사용하여 캐릭터의 등급을 상승시키는, 일종의 각성
시스템. 2, 3성의 캐릭터를 최대 5성까지 등급업시킬 수 있다. 

 


